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EinfuUhrung digitaler
Videoschnitt

Es gibt eine Vielzahl von Videoschnittprogrammen.
Wir arbeiten hier u.a. mit:

Liquid silver (Fast 601)
Adobe Premiere

Avid Xpress Pro

Helix Poducer

VirtualDub

EinfuUhrung digitaler
Videoschnitt

Da sich alle Videoschnittprogramme &hneln,
mdochte ich heute eine Einfhrung in

Avid Xpress Pro
vornehmen. Diese Software unterstitzt nicht nur
Windows XP-Systeme, sondern lauft auch auf
C-Systemen. Ein groBer Vorteil von Avid Xpress
steht darin, daR eine Vielzahl von

Avid Tutorial

Einfihrung

Beginn

Vorbereitung zum Capturen
Capturen

Importieren von Dateien
Clips und Bins

Filmmaterial

Sequenz erstellen

Ausgabe

Avid Einfiihrung

Wir werden ein
Projekt erstellen
und lernen das
Material in Bins zu
organisieren.

Avid Einfihrung

Wir werden die
Grundtechniken lernen
um Videoclips in
Sequenzen zu
editieren. Wir werden =
sehen, wie Audio = | Miami 18
eingefigt wird und Swan L

Effekte sowie Titel T ake 62




Avid Einfiihrung

Wir werden die
Grundtechniken lernen
um Videoclips in
Sequenzen zu
editieren. Wir werden
sehen, wie Audio
eingefiigt wird und
Effekte sowie Titel

Avid Einfiihrung

Am Ende werden wir
lernen, wie die
Arbeit auf ein Band
ausgegeben wird
oder als Datei fir
eine DVD oder fiir
das Web gespeichert
ird.

Avid Beginn

Bevor wir anfangen
sollten wir entscheiden,
welches Equipment,
wie Kameras,
Videorecorder usw. wir
benutzen und welches

Avid Beginn

Die Avid Software arbeitet mit
vielen Consumerkameras und
professionellen Digitalkameras
und mit vielen Geréten, die das
Konvertieren von Analogem
Video in DV-Material B IEEE 1394
unterstiitzen. Diese FireWire
igitalgeréate nutzen alle den | o, iLink
Standart, bekannt als

fur ikation mit dem
Editing

Avid Beginn

Trotzdem arbeiten
nicht alle
Digitalgeréate gleich
gut mit der Avid
Applikation
zusammen. Avid hat
dafir eine Liste mit
etesteten Kameras

Avid Beginn

Wenn ein
neues Projekt
gestartet wird,
wird immer als
erstes das
Rohmaterial

f Band




Avid Beginn

Das erlaubt uns zu @
entscheiden welchen Teil

der Quellvideos wir fur das
Capturen benétigen und
welcher Teil sich nicht @
lohnt zu capturen.

igitalVideo benétigt
amligh sehr viel

Avid Beginn

festgelegt wir

Vorbereitung zum Capturen

Bevor wir beginnen,
missen wir das
Material sammeln,
was wir verwenden
wollen. Wir
benétigen zum
Capturen die
gesammelten Videos
nd einige andere
efendm Projekt.

behandeln.

Vorbereitung zum Capturen

Capture-Methoden 4 = L.

D

koénnen von den

Kameras oder o Xprene: | MRS Py e s
Recordern abhéangig - Frocucts Hep [y :
sein, wie sie mit dem  |-SssssTmsR sl s =
System verbunden
werden und den

]

P U Main Topics: Preparing to Capture

Vorbereitung zum Capturen

Als erstes muss die
Kamera oder der
Videorecorder mit dem

Schnittsystem
verbunden werden und
sicher gestellt sein, dass
die Anwendung korrekt
mit der Kamera oder
mit dem Videorecorder

Vorbereitung zum Capturen

Als erstes muss die
Kamera oder der
Videorecorder mit dem
Schnittsystem
verbunden werden und
sicher gestellt sein, dass
die Anwendung korrekt
mit der Kamera oder
mit dem Videorecorder




Vorbereitung zum Capturen

Als erstes muss die
Kamera oder der
Videorecorder mit dem
Schnittsystem
verbunden werden und
sicher gestellt sein, dass
die Anwendung korrekt
mit der Kamera oder
mit dem Videorecorder
kemmunizieren kann.

. Dazu niissen noch ein
paar_Einstelttingen
vorgerieqimen werden
um die Kamegra mit der
Anwendung 2usteuern.

Vorbereitung zum Capturen

Im einfachsten Fall
verbinden wir die
DV-Kamera, die das
Quellband abspielt,
direkt tber ein

DV Camera or Deck — Editing system

1384 cable carries

wideo and audio

. " . signals and deck
FireWire-Kabel mit ﬂ:mm information

dem Schnittsystem.

Vorbereitung zum Capturen

in conne

L]

Die 1394 Stecker
konnen 4 Pins oder
6 Pins haben. Z. B.
wenn die Kamera
einen 4-polige
Buchse und das
Schnittsystem eine
6-polige Buchse hat
bendtigt,man das
‘entsprechende Kabel
dafar:

4-pin to &-pin 1394 cable

Vorbereitung zum Capturen

Andererseits kann
die Verbindung
zwischen Kamera
und System etwas
komplexer sein.
Z.B. wir haben ein

- Avid Mojo portable -

DNA or transcoder

Analog signal in DV stream out

Avid Mojo oder ein
anderes
Transcodergerat.

‘Damit-konnen wir

das gesamte
analoge Material in
DV-Material
umwandeln.

Vorbereitung zum Capturen

— B —
m DNA or transcodar Editing fysten

Analog signal in
(for example through
component or 5-
Video connections)

In.diesem*Fall verbinden wir das analoge Gerat mit dem Avid Mojo
Uberein\Komponent bzw. ein S-Video-Kabel und ein Audio-Kabel; das
Mojo geht\iber FireWire zum Schnittsystem.

Vorbereitung zum Capturen

Der nachste Schritt ist die Deck-Konfiguration. Bei diesen Einstellungen
werden die gebrauchten Informationen zur Verfiigung gestellt, um
korrekt mit der Kamera zu kommunizieren.




Vorbereitung zum Capturen

Klick auf die Settings im Projekt-Fenster und danach Doppelklick auf
Deck Configuration.

. ety nafigretion s achind docks

Vorbereitung zum Capturen

Zuerst klicken wir auf Add Channel/ und FireWire als Kanaltyp; dann
waéhlen wir auf 1394 oder OHCI als Port aus und bestatigen mit OK.

Vorbereitung zum Capturen

Danach Ao in der Messagebox klicken, um manuell weiter zu
konfigurieren. Eine Box erscheint in der Deck Configuration.

—
Tk Cantipwraiinn.

Cotarhias e

Vorbereitung zum Capturen

Als néchstes auf Add Deck klicken, dann den Hersteller und das
Modell der Kamera oder Recorder vom Gerétemeni auswahlen.
Sollte das Gerat nicht zur Auswahl stehen, klicken wir auf Generic
und wahlen dort ein passendes Modell. Ein Klick auf OK'und eine
zweite Box erscheint, die das Gerét darstellt.

St e e Comcomtnh [ 57
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Vorbereitung zum Capturen

Als néchstes auf Add Deck klicken, dann den Hersteller und das
Modell der Kamera oder Recorder vom Gerétemeni auswahlen.
Sollte das Gerat nicht zur Auswahl stehen, klicken wir auf Generic
und wahlen dort ein passendes Modell. Ein Klick auf OK'und eine
zweite Box erscheint, die das Gerét darstellt.

Stk o e Cometee): [ 70
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Vorbereitung zum Capturen

Um die Konfiguration fertig zu stellen auf Apply klicken. Ist die
Verbindung komplexer, sind dann mehrere Schritte in der Deck
Configuration nétig. Hinweise dazu auch in der Hilfe.

_ Warity ciafigerstion spwinat e dscky
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Vorbereitung zum Capturen

Toolier

Jetzt kann das Capture Tool + Basie
o) Color Correctian
gedffnet werden. Dazu Toolset SourcalRecerd Edting
>Capture wahlen. Effects Editing
A ting

Ci

Save Current
Restore Current 1o Default
Link Cusrent to.

Vorbereitung zum Capturen

Wenn die Kamera mit
dem System
verbunden und richtig

konfiguriert ist, dann
erscheint der
Kameraname im
Popup-Menu der
Deck Selection.

Vorbereitung zum Capturen

Wenn wir ein Band in die
Kamera einlegen,

erscheint die Select Tape Wt g 0 Sy DGR X3000° g
Dialogbox und erlaubt uns

Tape ume
einen Tapenamen
einzugeben, um das Band
zu identifizieren. Wir
St st gty 2o e vgen

bestatigen.

Vorbereitung zum Capturen

Wir kénnen nun das Band
in der Kamera direkt vom
Capture Tool mit diesen

Tasten steuern. =

Vorbereitung zum Capturen

Die Capture
Einstellungen lassen
uns Optionen wahlen,
die den Capture
Prozess steuern.
Rechter-Mausklick ins
enster und Capture

Vorbereitung zum Capturen

Klick auf Media Files um
die Einstellungen
anzuzeigen; sie steuern
die Anwendung, wenn wir
ein langeres Stiick
Filmmaterial capturen
ollen. Wir kénnen




Vorbereitung zum Capturen

Oder wir wahlen Capture
to multiple Files und
konnen dort eine
benutzerdefinierte Lange
eingeben. Der Default
Wert ist 30 Minuten.

L B e st e e

Vorbereitung zum Capturen

e O e N ——

Der Edit-Reiter zeigt eine T
Einstellung, die uns [ 1
erlaubt direkt in die

Timeline zu capturen. Das

ist ein schneller Weg das

Quellmaterial direkt in das

rogramm zu bringen,

usétzliche Schritte

Capturen

Das Capture Tool dient
zum Capturen von Video
und Speichern im System.
Wenn wir Medien capturen,
wandeln wir das
Quellmaterial vom
Videoband in Masterclips

it Referenzinformationen

Computer gespeichert.

Capturen

Capturen

editieren, andel

seits\auf das Originalmaterial immer noch zuriickgreifen.
a

Capturen

Im Capture Tool kénnen
wir die Audio und
Videokanale wahlen, die
wir capturen wollen, den
Bin, wo wir die Clips
speichern und das
Laufwerk, wo unsere
edia-Dateien

ichert werden.




Capturen

Hier kénnen wir ebenfalls
die Auflésung des
Materials einstellen. Wir
koénnen Digital Videos
capturen oder eine
geringere Auflésung
wahlen, wenn wir keine
hohe Bildqualitat
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Capturen

Jetzt kénnen wir mit dem
Capturen beginnen. Es
gibt unterschiedliche
Capture-Techniken, aber
die einfachste Art ist nur
ein Klick auf den Capture
Button um das Capturen
zu starten und ein zweiter
Klick, um es zu stoppen.
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Capturen

Wir kénnen das Video
direkt vom Capture Tool
steuern unter
Verwendung der
Steuertasten im
Capture Tool.

Das sind dieselben
Tasten, wie auf der
Kamera.
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Capturen

Wir kénnen auch eine
genaue Lange des Clips
bestimmen mit IN und
OUT Points. Sie zeigen
dem Band wo wir den
Clip starten wollen und
wo das Ende des Clips
ist.
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Capturen

Wenn wir nun den
Capture Button driicken
ubernimmt das Capture
Tool die Steuerung des
Bandes und beginnt
genau am Mark IN mit
dem Capturen des Clips
und endet am Mark OUT.
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Capturen

Jedes aufgenommene
Stiick erscheint in
einem Bin als Clip. Wir
kénnen den Clip
umbenennen und
zusétzliche
Informationen
hinzufuigen, die die
iLetwas leichter
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Capturen

Wenn das Video und

Quellmaterial

eingelesen ist, ist es

verfugbar als Set von

Clips und wir kbnnen
es Material

Capturen

Wir kénnen die
Clips sortieren
und den
Arbeitsplatz
organisieren
oder gleich mit
dem Editieren
beginnen.
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Importieren von Dateien

Wir méchten eine
spezielle Grafik oder
einige Digitalfotos in die
Sequenz einfligen. Dazu
nutzen wir die
Importeigenschaft. Damit
kénnen viele Arten von
Dateien, wie

Importieren von Dateien

Ein Weg um
beim Import
Zeit zu sparen
sind
benutzerdefi-
nierte Import-
Einstellungen
vorzunehmen.

In dieser Lekti
importieren, die

it Photoshop erstellt wurde.

Importieren von Dateien

Wir klicken als erstes auf
den Settings-Reiter im
Projekt Fenster. Danach
klicken wir auf die
Einstellung, die wir
erstellen moéchten, in
diesem Fall auf Import.
Wir kopieren Import

in wir Duplicate vom
i U auswahlen.

Importieren von Dateien

Danach benennen wir es
nach Photoshop Alpha um
und bei Doppelklick auf
das neue Import offnet
sich die Import Settings
Dialogbox.
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Importieren von Dateien

Danach benennen wir es
nach Photoshop Alpha um
und bei Doppelklick auf
das neue Import 6ffnet
sich die Import Settings
Dialogbox.

Importieren von Dateien

Der Image Reiter der
Import Settings Dialogbox
ist der, wo die Optionen
fur den Grafikimport
gewahlt werden kénnen.
Wir lassen die
voreingestellte Einstellung
601, non-square. Das

et, dass die Grafik

Importieren von Dateien

Fur dieses Beispiel
lassen wir auch die
Voreinstellung fur die
Alpha Einstellung. Ein
Alphakanal ist ein
Graustufenbild in einer
Grafikdatei oder Movie,
dass die Transparenz

Importieren von Dateien

Im Allgemeinen nimmt
man den Alphakanal um
ein Bild durch ein
anderes zu zeigen. Das
kénnte man auch mit
einem Glas in einem
Fenster vergleichen.

Importieren von Dateien

Ein Teil des Glases ist
Gbermalt und der andere
ist durchsichtig, abhéngig
davon wie stark das Bild
auf der anderen Seite
durchscheinen soll.

Importieren von Dateien

Eine Alphagrafik nutzt
weil, schwarz und
Graustufen um das
Niveau der Transparenz
zu indizieren. WeiBe
Teile des Alphakanals
sind dabei blickdicht
und schwarze sind
transparent.

10



Importieren von Dateien

[Emgr—Tr——

Avid nutzt das Gegenteil
in unserem Beispiel.
Deshalb aktivieren wir
Invert Existing.

| Opague | Transparent

r 1

Importieren von Dateien

Jetzt speichern wir die
Einstellungen und
bestatigen mit OK.

Im Projektfenster sind
die aktiven Settings
links durch ein
Hakchen markiert.
Zusatzlich kénnen wir
urch Klick vor das

Importieren von Dateien

" . . . New Bin BN
Nun wahlen wir einen Bin, Open Bin. x0
in welchen wir die
importierten Dateien Close Sin Ll
Save Bin s
ablegen und danach Save Bin Copy A3
wahlen wir Import vom Page S
File Men. Print Bin xp
Get Bin Info Xl
Expart.
Refresh Media Directores
Load Media Database
Moisnt All
Unmount

Importieren von Dateien

Select fles to Import

Als nachstes

wéhlen wir ein Shew. | Graphie Documents =)
Laufwerk, wo wir #rom: | [J Graphics for import ]
die importierten T

Dateien speichern F CARNALPAAL ped -
mdéchten. Dann iy =""
wabhlen wir die "9
Auflésung fiir die PSD

neuen Medien.

Cato

{ Add to Favorites ) { cCancel ) (SOpen)

Importieren von Dateien

[T |
3 e e AR o s iy N s o S Sequenis mab Aishs £

Importieren von Dateien

Wir kénnen den Import durch ziehen Drag a file from the
der Datei vom Desktop direkt in den desktop into a bin

Blm Yergmfachgn. Dabei muss auf Imports the fils kito the
die richtigen Einstellungen geachtet bin using the currently
werden. active Import settings.

11



Clips &Bins

In unserem Projekt haben wir
einen Bin der Videoclips enthalt
und einen anderen der
grafische Clips beinhaltet. In
Bins werden auch andere
Materialien gespeichert, wie
Clipsequenzen, die zusammen
itiert werden und Titelclips

Wir kénnen den Superbin
nutzen um Platz auf dem

Bildschirm einzusparen
Superbin lassen sich m
Bins in einem einzigem

offnen. Durch Enable Superbin

Clips &Bins

. Im Formm oSt [ T misn
ehrere Fiusimem et 00 prajstaatiie [ 90

P verwisna of o ile 10 28 abtis [ 5
FenSter Duble =itk bomdn o ot o4

= Soarce or Facers Meeiter__gel

1aRt sich dieses Feature ein L ——

bzw. ausschalten.

= or -
| D Car i pantare

T w37
02048723 S04 M

= w

Clips &Bins

Wir klicken ein oder mehrere
Bins im Projektfenster an.
Jedes wird der Reihe nach im
Superbin gedffnet. Um einen
anderen geoffneten Bin zu
anzusehen, klicken wir auf das
SuperBin Icon und wahlen den
tsprechenden Bin.

Die Bin-Tabelle im

Projektfenster enthalt eine
Liste der Bins. Mit dem
Superbin enabled, reicht ein
Einzelklick auf den Bin-
Namen um ihn zu 6ffnen.
Ein Doppelklick auf den Bin-
Namen im Projektfenster
offnet den Bin im eigenen

Fenster.

Clips &Bins

Bi079024
043723

Torte iy Caraiese 44 (=118 Migoa )
(I roome ey Gk P o (i i pha}

Clips &Bins

Wir kdnnen 4 verschiedene
Ansichten fir die Arbeit mit
Clips in Bins nutzen:

Kurzansicht

b ro ot
e

CUSlimbng s sorevr
o

gunoooonononnoonononn

Textansicht

Clips &Bins

) 1

Trghan i W 0IloseT 0331IE6

|5 Vi o3gsoaii  odening
S
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Clips &Bins

Frameansicht

Brivte clemte Iroze  sdeript:

LS drws Car pamsing 5L il comlen roms 385 8 11 pashCar wndr bedgn

[

Clips &Bins

und Skriptansicht

— St FI
B i praivie 01001308

o1 030428

o1oazsns

01088518

EZ1E]

Clips &Bins

T
Tarsany

Set in Display

s Relatrees
t Unrederanced Clgs

Die Textan t eine Detailansicht der Clips und Sequenzen an.
Es sind mehr als 24 Spalten, nach denen auch sortiert werden kann. 75

Clips &Bins

Die Frameansicht zeigt

Thumbnails von jedem
Clip. Wir kdnnen die

Frames in der GroRe --

verandern und safcagt ALY WTCHr U3 v et
umsortieren. AuBerdem

kénnen wir das
ilmmaterial im Frame

Clips &Bins

In der Skriptanzeige
sehen wir Thumbnails
von den Clips mit einer 1B vih pruiris 01001306
Textbox, wo weitere =
Informationen
eingetragen werden 91005433
koénnen.
anoazess
01055516

Filmmaterial

Torwien e

03041728

507
H

527 orgaseza
el 020714
2 02810718
o0z

Y 00aSRI 02070607 H
¥ GT0SSRIT 02070607 [1H

gtigen, um sie im Quellmonitor zu 6ffnen und fir das
rzubereiten.
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Filmmaterial

ist im Monitor geoffnet. Wir kénnen ihn abspielen,
eren und den markierten Teil in der Sequenz

Filmmaterial

Einer der besten Wege Toolset

Basic
Color Coevection

Sauree/Record Editing

die Anzeige auf dem
Bildschirm anzuordnen ist

das Source/Record TN
Toolset. Um das Capture
einzuschalten wahlen wir

Toolset

> Source/Record Editing

Filmmaterial

Die Anzeige
enthalt neben
den
bekannten
Projekt- und
Binfenster
auch noch
das
omposer-

Diupiays the Bource e cord
Editing losisar.

Filmmaterial

Das Compo rfen er enthalt zwei Monitore, den Quellmonitor links und
den Recordmapitor rechts. Der Quellmonitor dient zum Anschauen und
Vorbereiten de \ lips ynd der Recordmonitor zeigt die Sequenz, die wir &
editieren.

Filmmaterial

ae v i sk

Das Comp rfen er enthalt zwei Monitore, den Quellmonitor links und
den Recordmanitor rechts. Der Quellmonitor dient zum Anschauen und
Vorbereiten def \ lips ynd der Recordmonitor zeigt die Sequenze, die wir s
editieren.

Filmmaterial

14



Filmmaterial

o |

Filmmaterial

Filmmaterial

Filmmaterial

Filmmaterial

Mas
Dur
o
Abi
Rem

TC
¥ W1 03:04:14:20

EC
Clip Name

Timecade

Frames

T 1 0 )

2 M= =

enau herausfinden welcher Frame gerade gezeigt
e Lange des Clips und die Lange des markierten

Filmmaterial

aglichkeiten den Clip abzuspielen, wir kénnen den
, den Play Button oder die Leertaste nehmen,

15



Filmmaterial

Keybeard Shortcut

Home and End keys

Usa 1o jump diractly 1o the
beginning or end of a clip.

Heybeard Shorteut

Space bar

Starts or siops playback.

Filmmaterial

Keyboard Shortcut
|l

J, K, and L keys

Geschwindigkeiten abzuspielen und K um zu stoppen.
- oder Rickwarts abzuspielen nehmen wir K+L

Clips markieren

v 0 et S Sl o v s v gl

Clips markieren

Clips markieren

mamarinem

Clips markieren

e o v M gl w D o =5 il a4 b M giE W

Im% nitor

zeigt. Anal sehen wir beim Mark OUT ein Sagezahnmuster rechts.
Danach sehel wir i der Positionsleiste die beiden Marker.

16



Clips markieren

Auf die

iche\Art markieren wir weitere Clips.

Clips markieren

T |__.__|n--_v_|.|

den Timecode.

em Punkt zu gelangen, wo wir einen Mark IN oder OUT
n, nitzen wir die bereits erklarte Vorgehensweise oder

Clips markieren

Clips markieren

Keyboard Shortcut

Alt+drag (Windows) or
Option+drag (Macintosh)
on an IN or OUT mark

Move the IN or OUT paint to a
new location.

auf

M r zu verschieben einfach ALT driicken und den Marker
ewiinschte Position ziehen.

T
LS e s alE s s UL i W s =
el

100

Clips markieren

Clips markieren

MCICITIL

asterclips und den Suffix .Sub.01. hat.
Wir kénnen den Namen beibehalten oder
umbenennen.

102
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Sequenz erstellen

Wir erstellen eine Sequenz durch die Verbindung eines Clips vom Quellmonitor zum

Recordmonitor. Nacl wireinen markierten Clip im Quellmonitor haben klicken wir

auf den Splice Button. I‘-; Markierte Clip erscheint in der V1-Spur der Timeline, digim
Recordmonitor und im Bin gezeigt wird.

Sequenz erstellen

Eldli) L. g = S a0 N

Wirnen die Sequenz genau wie einen Clip umbenennen.

Sequenz erstellen

n Clip verfahren wir in derselben Weise wie mit
ip. Er erscheint neben ihm im Recordmonitor. Wir
konnen alch die\V-Taste benutzen. o

Sequenz erstellen

106

Recordmo Itor das Bild.

Sequenz erstellen

Sequenz erstellen

Timeline und zeigt die Video- und Audiospuren im Quell- und
ordmonitor.

108
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Sequenz erstellen

Keyboard Shoreut
Certéclick (Windows) ar
Command+click (Macintash) in the
timaling

Saaps the poston indiasar 1o the nescest
aasnisn

Sequenz erstellen

— — ]
i s = niis i o s e sl s s aies w w s sl

Wir klicken auf den Splice Button. Der Clip im Quellmonitor wird

der Sequignz als zweiter Clip hinzugefiigt. o

Sequenz erstellen

_nnnnnnnlnunnnn

Clips zur Sequenz hinzufiigen.

Sequenz erstellen

bricls el Prave e,

Sriaphot seie s der aransieaw prairie G i

v ol

Drer Emirvary Lar T Winhbiald  ToominCavin

rim Bin. Am Ende des Bin ordnen wir die 6 Clips in
e, in der sie dann in der Timeline erscheinen
sollen.

112

Sequenz erstellen

Drir rne ik CU WA NCRRC__Cor [t Cor peind s _Trnghe Pt GO et i ey,

[

anach markieren wir die geordneten Clips im Bin.
ir die ALT-Taste und ziehen die markierte

Verfeinern

A R s

Nachdem wir
sie verfeinern. I
verbessern und dig Clips,umsortieren, tiberschreiben oder entfernen.

114
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Verfeinern

A R s

In diesem Abnitt rden wir lernen, wie wir ein Segment in einer
Sequenz liberschreiben mit anderen Quellmaterial, ohne die Gesamtléange
der Sequenz zu verandern.

Verfeinern

e e msn

Wir bewegen
markieren es mi

Positionszeiger in der Timeline auf ein Segment und
ilfe des Mark Clip Buttons.

116

Verfeinern

e e msn

hervorgehoben.

Verfeinern

e e msn

te Segment durch ein anderes aus dem Quellmonitor

ersetzen, es ist er etwas langer. 18

Verfeinern

Dazu dmckenr den\Uberschreib-Button rechts unter dem Record Monitor.
Der vorhandene €lip witd durch den neuen ersetzt.

\\ 19

Verfeinern

Mouse Action

Drag left to right and down to draw
a box around multiple segments.

Sebects multiple segments in the Timeline.

dglichkeiten einen Clip in der Timeline zu I6schen oder zu
ntweder mit der Maus per Drag & Drop oder auch die
r-Befehle STRG+X, C, V kénnen verwendet werden.

120
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Verfeinern

Keyboard Shortcut

Ctr+C or X or V
(Windows) or

Command+C or X or V
(Macintosh)

Perform standard copy (€], cut

Trimmen

Trimmen ist
Wir kdnnen ein ilder am Ende eines Clips hinzuftigen oder

abziehen, ohne tzung von Mark IN und Mark OUT. w2

Trimmen

n Trimms. Dual-Roller und Single-Roller. Beim
ide Seiten eines Ubergangs zwischen zwei Clips
gleichzeitig abgestimmt.

Trimmen

124

Trimmen

befinden sickunter\den Composermonitoren.

126
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Trimmen

Trimmen

angezeigt.

128

Trimmen

B L@

I

Lange der Sequenz.

Trimmen

— o
1|

lassen die Matistaste wieder los — fertig. 130

Trimmen

-

onitor zeigt uns den neuen letzten Frame und der
ahler zeigt wieviele Frames wir geléscht haben.

Arbeiten mit Audio

elner Audioclip in einer Sequenz editiert wird und
wir trimmen el jdeoiibergang so, dass der Ubergangspunkt mit
einer einzelnemPhrasg in der Stimme Gbereinstimmt.

22



Arbeiten mit Audio

Arbeiten mit Audio

lip, wie z.B. von einer CD importiert, hat ein
Bin. Um ihn zu 6ffnen reicht ein Doppelklick auf
das Icon.

134

Arbeiten mit Audio

| siig & alls o » b

rkieren, so wie beim Videoclip. Die Positionsleiste

ie aktuelle Position im Clip. Wenn wir den

il markiert haben kénnen wir ihn mit der Timeline
vom Quellmonitor reinziehen. 15

Arbeiten mit Audio

Video am Monitor sehen, kdnnen wir den AudioClip
rkieren, so wie beim Videoclip. Die Positionsleiste
ie aktuelle Position im Clip. Wenn wir den

il markiert haben kénnen wir ihn mit der Timeline
vom Quellmonitor reinziehen. 128

Arbeiten mit Audio

Arbeiten mit Audio

138
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Effekte editieren

Clips treffen. Z.B. ein Uberblendeffekt iiberblendet die

139
letzten Bilder 'nes ips mit den ersten Bildern eines anderen Clips.

Effekte editieren

Wir wolline Uberblendung zwesier Clips in die Sequenz
hinzufiigen\Als erstes gehen wir zu dem genauem Punkt, wo sich die

zwei Clips treffen (STRG+klick). Als nachstes klicken wir auf den 140
Quick Transitian Button in der Timeline-Symbolleiste.

Effekte editieren

N

In der Quicl Tran ition Dialogbox kénnen wir den Typ der
Uberblendung, sowie die Lange und Position des Effektes festlegen.
Wir lassen die'Voreinstellungen und klicken auf den ADD Button.

141

Effekte editieren

ine zeigt nun ein Ubergangseffekt Icon an dem Ubergang
ahlt hatten.

142

Effekte editieren

Effekt richtig aussieht. Wenn kein Avid Mojo am System
ist, miissen wir zwischen DV-Ausgangs-Strom

Effekte editieren

144
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Effekte editieren

Fir diesen Effekt ziehen wir das
Pictur-in-Picture Icon von der
Blendenkategorie in der
Effektpalette auf den Clip in der
Timeline.

Effekte editieren

wiE = _alc o v 3

ren Spur erscheint im Bild der unteren Spur. Wir
d die Position des Bildes andern oder es durch

146

Effekte editieren

Keyboard Shortcut

il | :
Shift+F10 Ausdic Editing
Capture
Disglays the Effects Edaing
toalset.

ir missen wir das Toolset Effects Editing 6ffnen( Shift+F10)

- - [
oy o
[ o
3 ==
[T @r
P o
[ o
= =
e o
s ]
e
Lt wm
e
— Brvarss it
b htrater st
b esimg
» Puien,
(2
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30 eftects and Temewarp

mation effects are only
available in some Xpress
products.

150
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Titel erstellen

Mit Avid kénnen wir eine Vielzahl
von verschiedenen Titeln
erstellen. Wir 6ffnen das Title Tool
und wéhlen New Title vom Clip
Menii. In unserem Beispiel offnet L
sich das Title Tool mit einem s
Videobild im Hintergrund.

Expeniander wt Poaition
Render at Position

 Bander On-the-Fly
Re-create Totle Media

Digital Cut

Add Filles a1 Sear
Remave Match Frame Edits

Lock Tracks
Unloek Traks

Titel erstellen

Mit Avid kénnen wir
eine Vielzahl von
verschiedenen Titeln
erstellen. Wir éffnen
das Title Tool und
wéhlen New Title vom
Clip Meni. In
unserem Beispiel
offnet sich das Title
mit einem

152

Titel erstellen

Der Titel wird
transparent, wobei der
Videorahmen so
erscheint, dass wir
den Titel Giber dem
Video editieren
kénnen. Wir kbnnen
aber auch einen
neutralen Hintergrund

Titel erstellen

Wir klicken an die
Stelle im Titelfenster
an der der Text
stehen soll und
schreiben einfach
etwas. Wenn wir fertig
sind klicken wir auf
das Auswahl Tool,
welches den Text
iert, so dass wir

154

Titel erstellen

Mit dem Text-
formatierungs-Tool
kénnen wir die
Schriftart und

— grosse andern,
sowie bestimmen, ob
der Text fett und/oder
kursiv und

tsblindig, mittig
“inksbindig

Special Delivery:

Titel erstellen

Desweiteren kdnnen
wir die Fllfarbe, die
Schattenfarbe und
Rahmenfarbe
bestimmen. Die Farbe
kann dabei von einer
Farbpalette oder mit
einer Pipette vom
Hintergrundbild

156
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Titel erstellen

Mit dem Titel-Tool
Kénnen wir nicht nur
Text, sondern auch
graphische Elemente
erstellen. Es ist oft
schoner einen
grafischen
Hintergrund zu
erstellen, damit sieht

Titel erstellen

Z. B. mit ein Rechteck
als Texthintergrund
erstellen wir, indem
wir auf das
Rechtecksymbol in
der Symbolleiste
klicken und ein
Rechteck so tiber den
Text ziehen, dass er
Ve ckt wird.

158

Titel erstellen

Wir wéhlen
Objekt>Send to Back
um das Rechteck
hinter den Text zu
bringen. Danach
waéhlen wir die Farbe
und die Transparenz,
sodass der
Videohintergrund
durchscheinen

Titel erstellen

Wir wéhlen
Objekt>Send to Back
um das Rechteck
hinter den Text zu
bringen. Danach
wahlen wir die Farbe
und die Transparenz,
sodass der
Videohintergrund
durchscheinen

160

Titel erstellen

Wenn der Titel fertig
ist, kdnnen wir ihn e
unter File > Save Title | &Ziri.
speichern. Der Titel
erscheint in einem Bin
als Titel-Clip und ist
ca. 2 Minuten lang.

Befreih Meda Deectories

Titel erstellen

Wenn der Titel fertig
ist, kdnnen wir ihn
unter File > Save Title
speichern. Der Titel
erscheint in einem Bin
als Titel-Clip, etwa 2
Minuten mit einem
Clip Icon.
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Titel erstellen

Wir laden den
Titel-Clip in den
Quellmonitor,
setzen Mark IN
und Mark OUT
und behandeln

Wir laden den
Titel-Clip in den
Quellmonitor,
setzen Mark IN
und Mark OUT
und behandeln

Titel erstellen

ihn wie einen ihn wie einen
regularen regularen
Videoclip in der Videoclip in der
Sequenz. Sequenz.
163 164
Ausgabe Ausgabe
Mit Avid
konnen wir die
Sequenz in
vielen

Jetzt sind wir
bereit, die
Sequenz zu
beenden und
die Ausgabe
zu generieren.

Dateiformaten
exportieren.
Wir kénnen die
Sequenz auf
CD oder DVD

166

Ausgabe

Desweiteren kénnen wir das fertige Material fir eine weitere
Bearbeitung in einem breiten Bereich von Grafik- und
Effektanwendungen exportieren.

3D Graphics

Animation

Compositing

Image Processing

Ausgabe

Wir kdnnen aber die Sequenz auch zuriick auf ein Band spielen.

168
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Ausgabe

Wir klicken auf Export vom File Menti, um die Export Settings
Dialogbox zu 6ffnen nehmen wir den Option-Button.

Clase Bin
Save Bin x5
Save Bin Copy As.

Page Setup.
Print Bin xP
Get Bin Info *

Revesl File

Import

Refresh Media Directories
Load Media Database
Mount All

Unmoust

Wir starten mit einer einfachen Art der Ausgabe ein Quick Time Movie.

Ausgabe

Wir starten mit einer einfachen Art der Ausgabe, ein Quick Time Movie.
Wir klicken auf Export vom File Menu, um die Export Settings Dialogbox
zu 6ffnen nehmen wir den Option-Button.

Export As.
Save A [Finalfaguence mov
Where: | |9 Documents ==
Export Setting | Fast-Expeet Qusci Tese ]
(Cancel ) ()

170

Ausgabe

diesem Beispiel wahlen wir Quick Time Movie.

172

Wir markieren Use Enabled
Tracks und Same as Source um
die GroRe und Auflésung der
Sequenz beizubehalten. Dann —
speichern wir die Einstellungen. ——

An dieser Stelle kdnnten wir

Ausgabe

Compresiion Settings
 Animation
. e Awid DV T'
Wir kénnen auch den Avic Meridien Compressed
Export Codec wahlen. Ein Awid Meridien Uncompressed
. At MPEGCZ 50 mibit
Codec ist Software oder EMP
Hardware der die Medien Cinapak T
.. Component Video "
komprimiert und DV - PAL
dekomprimiert. Codecs KN DVCPAC) = HTSC
. . - DOWCPRO - PAL
beeinflussen die Qualitat Graghics
und GroRe der Exportierten :;z;
ideos. Wir nehmen hier JPEG 2000
i i Maotion JPEG A
|ck_ Time DV Codec, et
MPEC-4 Video
None =
o Photo - IPEG o
somit eine Planar AGE
PHNC
Sga e erfo|g[ Sorenson Video
Serensan Vides 3 (Cancel ) (S0
TGA

TIFF
Video
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Ausgabe

New Sequence OXN
New Video Track nY
i i New Audio Track wy
We_l_wn wir auf ein Band e ket Trat
zuriickspielen wollen, New Title.
wéhlen wir Digital Cut vom
C“p Menu Load Filler

Audsa Mixdown
Viden Mocdown

 Render On-the-Fiy

Modify.

Add Filler at Start

Remove Match Frame Edits
Lock Bin Selection

Unlesck Bim Sedection

Ausgabe

ihlen, die wir aufnehmen wollen und wir kdnnen aber

r Sequenz auf Band aufnehmen, wenn wir Mark IN

176

Ausgabe

e: OEE

[ — & i e

bl Ll (™™
-
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T

B '
Kr—
O —

achten, dass richtige Kamera eingestellt ist,

Ausgabe

Oderwir stetiern die Kamera oder Recorder direkt manuell.

178

Mehr Infos

Wir kénnen noch mehr Infos in der Hilfe, sowie in zahlreichen online

Verdffentlichungen als PDF im Internet unter http://www.avid.com oder
auf der Library CD bekommen.

Heiko Rében
Bei Anregungen oder Fragen Multimediazentrum
bitte an mich wenden. FSU Jena
Ernst-Abbe-Platz 8
07743 Jena

Vielen Dank fir die

2. Etage, Raum 214
Tel.: 03641 / 9-40556
heiko.roeben@uni-jena.de

ufmerksamkeit !
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